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112288××3322ドドッットト表表示示
OLED128x32_SPI_13SUSSPPIIババスス接接続続
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☆表示部の大きさ25×7mm、モジュール寸法32×23mm
(実測)の、とても小さなOLEDグラフィックディスプレイ
です。

◎マイコンとの接続はSPIバスで行います。
(コントローラIC、SSD1306搭載)

◎電源電圧 :3.3V～5V

接続例
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各ピンの機能

※RSTピンを3μ秒以上「L」にすると、モジュールが
リセットされます。

コマンド/データの送り方
D/C

CLK

DATA D7 D6 D5 D4 D3 D2 D1 D0

CS

H :データ/L :コマンド

◎コマンド/データは、上位ビットから先に送ります。
◎コマンド/データのビットはクロック(CLK)の「L」->「H」

の立ち上がりで取り込まれます。
◎D/C信号は、クロック(CLK)の最初の「L」->「H」の

立ち上がり時には確定している必要があります。

コマンドの詳細については、
SSD1306のデータシートを
参照してください。

#define DISP_OFF 0xAE
#define SET_CLK 0xD5
#define SET_MUX 0xA8
#define SET_OFFSET 0xD3
#define SET_STARTLINE 0x40
#define SET_CHG 0x8D
#define SEG_REMAP 0xA1
#define COM_DIR 0xC8
#define COM_SET 0xDA
#define SET_CONT 0x81
#define SET_PRECHARGE 0xD9
#define VCOMH_DESEL 0xDB
#define ENT_DISP 0xA4
#define SET_DISP 0xA6
#define DISP_ON 0xAF

void OLED_128x32_ini(unsigned char cont);

/* contの値はコントラスト設定(0x00～0x8F) */
void OLED_128x32_ini(unsigned char cont)
{

_delay_ms(1000);
PORTB &= 0b11111110; //RST# = L
_delay_us(10);
PORTB |= 0b00000001; //RST# = H
_delay_ms(100);
/* 表示モジュール初期設定 */
PORTB &= 0b11111001; // D/C# = L
spi_tx(DISP_OFF); // 表示OFF
PORTB |= 0b00000100;
PORTB &= 0b11111011;
spi_tx(SET_CLK); // クロック分周設定
spi_tx(0x80);
PORTB |= 0b00000100;
PORTB &= 0b11111011;
spi_tx(SET_MUX); // 32分割
spi_tx(0x1F);
PORTB |= 0b00000100;
PORTB &= 0b11111011;
spi_tx(SET_OFFSET); // set display offset
spi_tx(0x00);
PORTB |= 0b00000100;
PORTB &= 0b11111011;
spi_tx(SET_STARTLINE); // set display start line
PORTB |= 0b00000100;
PORTB &= 0b11111011;
spi_tx(SET_CHG); // Vcc is generated by internal DC-DC
spi_tx(0x14);
PORTB |= 0b00000100;

モジュール初期化ルーチン例 PORTB &= 0b11111011;
spi_tx(SEG_REMAP); // segment re-map
PORTB |= 0b00000100;
PORTB &= 0b11111011;
spi_tx(COM_DIR); // COMラインスキャン方向
PORTB |= 0b00000100;
PORTB &= 0b11111011;
spi_tx(COM_SET); // COMピンの機能設定
spi_tx(0x02);
PORTB |= 0b00000100;
PORTB &= 0b11111011;
spi_tx(SET_CONT); //コントラスト設定
spi_tx(cont);
PORTB |= 0b00000100;
PORTB &= 0b11111011;
spi_tx(SET_PRECHARGE); // プリチャージ時間設定
spi_tx(0xF1);
PORTB |= 0b00000100;
PORTB &= 0b11111011;
spi_tx(VCOMH_DESEL); // set VCOMH deselect level
spi_tx(0x40);
PORTB |= 0b00000100;
PORTB &= 0b11111011;
spi_tx(ENT_DISP); // set entire display ON/OFF
PORTB |= 0b00000100;
PORTB &= 0b11111011;
spi_tx(SET_DISP); // set Normal display
PORTB |= 0b00000100;
PORTB &= 0b11111011;
spi_tx(DISP_ON); // 表示ON
PORTB |= 0b00000100;

}

※この初期化ルーチンは、
ATmega168用に作成して
います。

ピン
番号

信号名 備考

1 CS チップセレクト(「L」でセレクト)

2 RST モジュールリセット(「L」でリセット)

3 D/C 「H」でデータ/「L」でコマンド

4 CLK SPI 転送クロック (SCK)

5 DATA SPI データ (MOSI)

6 VIN 電源入力 (3.3V～5V)

7 3.3V 3.3V出力 ※通常は開放で使用

8 GND グラウンド

※7番ピン(3.3V)は通常は開放で使ってください。

(開放で使用)
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アドレスは表示ページとコラムで指定します。


